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Présentation
La base de données des villages autochtones  (BDVA) a été produite par la Direction générale de l’information géographique du ministère des Ressources naturelles. Réalisé initialement dans le cadre du développement nordique, cette cartographie des villages autochtones  répond aux besoins de doter les localités ciblées de produits de connaissances géographiques spécifiques à jour. Le choix d’une cartographie à l’échelle de 1/2 000 constitue une assise de référence géographique très précise, pour l’aménagement du territoire et la gestion des infrastructures municipales pour ces localités.

Les données sont obtenues par stéréonumérisation à partir de photographies aériennes. Suite à ce captage, une structuration topologique est créée afin de dériver plusieurs bases de données, découpées par villages.

Ce document présente la structure physique des données, la nomenclature des couvertures, les caractéristiques des champs descriptifs, les sources de données, les tuiles de la cartothèque, les systèmes de coordonnées, la définition et la répartition des entités par classes d’entités                                                                                                   .

Le format des données
La base de données des villages autochtones  (BDVA) est disponible sous forme de fichier Géodatabase (FGDB) version 9.3 de la compagnie « ESRI ». Les données sont ensuite consignées dans des jeux de classes d’entités composées de plusieurs sous-classes d’entités. Ces dernières portent sur les différents objets qui constituent la carte et se présentent sous forme de points, de lignes et de polygones.
Les tableaux situés à la fin du document décrivent la structure physique des données et donnent le détail des différents champs descriptifs et domaines de valeurs utilisés.

L’ensemble des données comprend 32 sous-classes d’entités, qui couvrent les jeux de classes d’entités suivantes : hydrographie, équipement, bâtiment, voie de communication, aire désignée, végétation, frontière, hypsométrie et index cartographique. De plus, la classe d’entités « Carto_t »  regroupe tous les toponymes, pour l’ensemble des jeux de classes d’entités de la base de données.
La nomenclature des couvertures

Le nom d’une classe d’entités est composé de cinq lettres significatives qui indiquent son contenu et sont suivies d’un suffixe définissant le type de géométrie. Il peut s’agir de géométries de type point, ligne, surface ou texte. 

Ainsi les couvertures de la BDVA se lisent comme suit :

[image: image1.emf]
Hydro_s 


Hydrographie à géométrie surfacique
  
Vcomm_l


Voie de communication à géométrie linéaire

Batim_p


Bâtiment à géométrie ponctuelle

Aired_t


Aire désignée à géométrie textuelle (annotation et/ou toponyme)

Les caractéristiques des champs descriptifs
Les caractéristiques de chacun des champs descriptifs sont précisées selon les colonnes suivantes :
La colonne intitulée « Nom du champ » fournit les noms des attributs descriptifs associés à un type de géométrie. La colonne intitulée « Long » définit la longueur de stockage de la donnée.

La colonne intitulée « Type »  indique la nature du champ soit :

C…………….….Caractère

N…………….….Numérique
D…………….….Date
G…………….….Géométrie
B………………..Blob (Binary Large OBject)

Les sources de données

Le contenu de la base de données des villages autochtones est principalement créé à partir d’un captage photogrammétrique. La géométrie ainsi obtenue est ensuite convertie dans une base de données géographiques, selon la structure décrite dans ce document. D’autres éléments toponymiques sont succinctement ajoutés, afin de compléter l’ensemble. Les sources principales des données sont les suivantes :
· Photo

Photographies aériennes dont l’année d’acquisition et les sources sont 


décrites dans les attributs « AutreInfo » de la classe d’entité « Carto_s ».
· AQ

Données cartographiques du réseau routier adressable du Québec.


Direction générale de l’information géographique.


Ministère des Ressources naturelles.
· TOPOS
Dictionnaire des toponymes des entités géographiques.


Commission de toponymie.
Les tuiles de la cartothèque
Les villages sont découpés par bases de données. Cependant, il est possible de présenter leur contenu sous forme de tuiles correspondant au découpage du « Système québécois de référence cartographique » (SQRC) à l’échelle de 1/2 000. La couverture « Carto_s » contient un cadre qui peut être utilisé pour créer l’index de la cartothèque issue de ce découpage. 

Les systèmes de coordonnées
Les données de la BDVA sont projetées en « Mercator transverse modifiée » (MTM) et en « Mercator transverse universelle » (UTM) correspondant aux fuseaux dans lesquels le village est situé. Ces projections sont en mètres dans le système de référence géodésique NAD83. Il s’agit de projections conformes ayant les paramètres suivants :

Projection : Mercator transverse modifiée (MTM)

Abscisse au méridien central (False_Easting) : 304800.0

Ordonnée à l’équateur (False_Northing) : 0.0

Méridien central : < En fonction du fuseau >
Facteur échelle : 0.9999

Latitude d’origine : 0.0

Unité linéaire : 1 mètre
Projection : Mercator transverse universelle (UTM)

Abscisse au méridien central (False_Easting) : 500000.0

Ordonnée à l’équateur (False_Northing) : 0.0

Méridien central : < En fonction du fuseau >
Facteur échelle : 0.9996

Latitude d’origine : 0.0

Unité linéaire : 1 mètre
Définition et répartition des entités par classe d’entités 
	Base de données
	Jeu de classes d'entités
	Classe d’entités
	Entité
	Définition
	Référence normes    1/1 000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Nom du village
	Hydro
	Hydro_s
	Marécage
	Étendue de terrain imprégnée ou recouverte d'eau occupée par une végétation surtout arbustive
	600

	 
	 
	 
	Barrage
	Ouvrage construit en travers du lit d'un cours d'eau afin de dériver ou d'accumuler les eaux
	1200

	 
	 
	 
	Île
	Terre entièrement entourée d'eau
	1800

	 
	 
	 
	Plan d'eau
	Surface recouverte d'eau, naturelle ou artificielle,  qui répond à diverses dénominations, selon leurs usages ou leurs caractéristiques physiques. Il peut s’agir par exemple de rivière large, de lac ou de mer
	1900

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Hydro_l
	Mur de soutènement
	Ouvrage qui s'élève verticalement ou obliquement sur une certaine longueur qui sert à soutenir une poussée
	150

	 
	 
	 
	Cours d'eau étroit
	Cours suivi par l'écoulement naturel de l'eau à la surface du sol drainant un secteur donné et étant de faible largeur
	300

	 
	 
	 
	Chute
	Masse d'eau tombant brusquement à l'emplacement d'une rupture de pente
	400

	 
	 
	 
	Rapide
	Cellule de rapide
	500

	 
	 
	 
	Buse 
	Cellule de buse
	6220

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Hydro_p
	Rapide
	Partie d'un cours d'eau, souvent hérissée de roches, où le courant devient rapide et agité par suite d'un resserrement du lit ou d'une faible augmentation de la pente
	500

	 
	 
	 
	Buse
	Tuyau ou conduite assurant l'écoulement des eaux
	6220

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Hydro_t
	Chute
	Annotation de chute
	400

	 
	 
	 
	Marécage
	Annotation de marécage
	600

	 
	 
	 
	Barrage
	Annotation de barrage
	1200

	 
	 
	 
	Île
	Annotation d'île
	1800

	 
	 
	 
	Plan d'eau
	Annotation de plan d'eau (Eau)
	1900

	 
	 
	 
	 
	 
	 


	Base de données
	Jeu de classes d'entités
	Classe d’entités
	Entité
	Définition
	Référence normes    1/1 000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Nom du village
	Equip
	Equip_s
	Brise-lames
	Ouvrage élevé à l'entrée d'une rade ou d'un port, pour les protéger contre l'action des vagues
	800

	 
	 
	 
	Cale sèche
	Ouvrage où l'on peut mettre un navire à sec afin de le réparer
	900

	 
	 
	 
	Écluse
	Ouvrage muni de portes et de vannes qui, sur un cours d'eau ou sur un canal, permet aux bateaux de passer d'un bief à un autre pour franchir une dénivellation
	1000

	 
	 
	 
	Piste d'atterrissage pavée
	Aire définie sur un aérodrome terrestre, servant au roulement, au décollage et à l'atterrissage des aéronefs, recouverte d'asphalte ou de béton
	8100

	 
	 
	 
	Piste d'atterrissage non pavée
	Aire définie sur un aérodrome terrestre, servant au roulement, au décollage et à l'atterrissage des aéronefs, recouverte de terre ou de gravier
	8200

	 
	 
	 
	Réservoir de surface
	Citerne servant à emmagasiner des liquides ou des gaz
	15000

	 
	 
	 
	Bassin d'épuration des eaux usées
	Bassin ou système de bassins utilisé pour traiter les eaux usées
	15100

	 
	 
	 
	Piscine extérieure publique
	Bassin extérieur creusé, accessible au public pour la baignade
	18100

	 
	 
	 
	Piscine extérieure privée
	Bassin creusé ou hors-terre, d'usage privé et destiné à la baignade
	18200

	 
	 
	 
	Monument
	Ouvrage d'architecture ou de sculpture destiné à perpétuer le souvenir de quelqu'un, de quelque chose ou de quelque fait
	19500

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Equip_l
	Quai (1)
	Ouvrage d'accostage pour les navires, constitué par un mur de soutènement et une chaussée aménagée au bord de l'eau
	700

	 
	 
	 
	Quai (2)
	Ouvrage d'accostage pour les navires, constitué par un mur de soutènement et une chaussée aménagée au bord de l'eau
	750

	 
	 
	 
	Dalle humide
	Ouvrage destiné au transport des billes de bois par flottage et gravité jusqu'à un site de transformation
	1100

	 
	 
	 
	Bollard 
	Cellule de bollard 
	1700

	 
	 
	 
	Convoyeur
	Dispositif utilisé pour le transport de matériaux au moyen d'une courroie sans fin
	10030

	 
	 
	 
	Remontée mécanique
	Dispositif motorisé qui permet le transport des personnes au sommet des pentes
	11030

	 
	 
	 
	Conduite (petite)
	Tuyau  de grand diamètre servant au transport de fluides ou de gaz
	15300

	 
	 
	 
	Conduite (grande)
	Tuyau de grand diamètre servant au transport de fluides ou de gaz
	15300

	 
	 
	 
	Tour de télécommunication (1)
	Cellule de tour de télécommunication (1)
	16000

	 
	 
	 
	Tour d'antenne parabolique
	Cellule de tour d'antenne parabolique
	16005

	 
	 
	 
	Tour de télécommunication (2)
	Cellule de tour de télécommunication (2)
	16010

	 
	 
	 
	Pylône (1)
	Cellule de pylône (1)
	16100

	 
	 
	 
	Pylône (2)
	Cellule de pylône (2)
	16200

	
	 
	 
	Mur
	Ouvrage qui s'élève verticalement ou obliquement sur une certaine longueur qui sert à séparer des espaces ou à supporter une poussée
	17100

	 
	 
	 
	Clôture
	Assemblage de pièces de bois, de métal ou d'autres matériaux qui obstrue un passage au sein d’une aire
	17200

	 
	 
	 
	Piste de course
	Terrain aménagé pour y disputer des courses
	18000

	 
	 
	 
	Borne-fontaine
	Cellule de borne-fontaine
	19000

	 
	 
	 
	Regard
	Cellule de regard
	19100

	 
	 
	 
	Puisard
	Cellule de puisard
	19200

	 
	 
	 
	Unité d'éclairage
	Cellule d'unité d'éclairage
	19300

	 
	 
	 
	Poteau
	Cellule de poteau
	19400

	 
	 
	 
	Panneau publicitaire
	Cellule de panneau publicitaire
	19600

	 
	 
	 
	Équipement sportif
	Installation nécessaire à la pratique d'une activité sportive (gradin, arrêt de balle, but)
	36900

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Equip_p
	Bollard 
	Gros fût cylindrique coudé profondément ancré dans un quai et qui sert à l'amarrage des navires
	1700

	 
	 
	 
	Tour de télécommunication (1)
	Tour au sommet de laquelle se trouvent des appareils de transmission ou de réception d'ondes
	16000

	 
	 
	 
	Tour d'antenne parabolique
	Appareils de transmission ou de réception d'ondes
	16005

	 
	 
	 
	Tour de télécommunication (2)
	Tour au sommet de laquelle se trouvent des appareils de transmission ou de réception d'ondes
	16010

	 
	 
	 
	Pylône (1)
	Structure servant à soutenir des câbles électriques à haute tension
	16100

	 
	 
	 
	Pylône (2)
	Structure de très grande dimension servant à soutenir des câbles électriques à haute tension
	16200

	 
	 
	 
	Borne-fontaine
	Dispositif élevé en forme de borne le long des rues, muni d'une prise d'eau alimentée à même la canalisation publique, réservé à l'usage des pompiers
	19000

	 
	 
	 
	Regard
	Puits aménagé au-dessus d'un conduit souterrain pour en faciliter l'entretien
	19100

	 
	 
	 
	Puisard
	Élément du système de drainage destiné au captage et à l'acheminement de l'eau de ruissellement à la conduite d'égout ou au fossé
	19200

	 
	 
	 
	Unité d'éclairage
	Source lumineuse montée sur un haut support généralement métallique fiché au sol par un massif d'ancrage
	19300

	 
	 
	 
	Poteau
	Longue pièce de matériau solide fichée verticalement en terre pour servir de support
	19400

	 
	 
	 
	Panneau publicitaire
	Surface plane servant de support à des inscriptions à caractère commercial
	19600

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	 
	 
	Equip_t
	Quai (1)
	Annotation de quai (1)
	700

	 
	 
	 
	Quai (2)
	Annotation de quai (2)
	750

	 
	 
	 
	Brise-lames
	Annotation de brise-lames
	800

	 
	 
	 
	Cale sèche
	Annotation de cale sèche
	900

	 
	 
	 
	Écluse
	Annotation de écluse
	1000

	 
	 
	 
	Dalle humide
	Annotation de dalle humide
	1100

	 
	 
	 
	Piste d'atterrissage pavée
	Annotation de piste d'atterrissage pavée
	8100

	 
	 
	 
	Piste d'atterrissage non pavée
	Annotation de piste d'atterrissage non pavée
	8200

	 
	 
	 
	Convoyeur
	Annotation de convoyeur
	10030

	 
	 
	 
	Remontée mécanique
	Annotation de remontée mécanique
	11030

	 
	 
	 
	Réservoir de surface
	Annotation de réservoir de surface
	15000

	 
	 
	 
	Bassin d'épuration des eaux usées
	Annotation de bassin d'épuration des eaux usées
	15100

	 
	 
	 
	Conduite
	Annotation de conduite
	15300

	 
	 
	 
	Piscine extérieure publique
	Annotation de piscine extérieure publique
	18100

	 
	 
	 
	Piscine extérieure privée
	Annotation de piscine extérieure privée
	18200

	 
	 
	 
	Monument
	Annotation de monument
	19500

	 
	 
	 
	Bâtiment
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	19999

	 
	 
	 
	Arrêt de balle
	Annotation de arrêt de balle
	36900

	 
	 
	 
	Gradins
	Annotation de gradins
	36900

	 
	 
	 
	But
	Annotation de but
	36900

	 
	 
	 
	 
	 
	 


	Base de données
	Jeu de classes d'entités
	Classe d’entités
	Entité
	Définition
	Référence normes    1/1 000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Nom du village
	Batim
	Batim_s
	Bâtiment principal
	Tout édifice d'importance quelle qu'en soit l'utilisation
	10000

	 
	 
	 
	Cheminée
	Tuyau vertical d'où s'échappent les gaz et la fumée de combustion
	10020

	 
	 
	 
	Bâtiment secondaire
	Bâtiment de moindre importance quelle qu'en soit l'utilisation
	11000

	 
	 
	 
	Silo
	Haute structure cylindrique utilisée pour l'entreposage de produits agricoles
	11010

	 
	 
	 
	Fosse à purin
	Réservoir de rétention étanche pour le fumier liquide
	11020

	 
	 
	 
	Bâtiment en construction
	Bâtiment dont l'édification n'est pas terminée
	12000

	 
	 
	 
	Bâtiment en ruines
	Restes d'un ancien bâtiment
	13000

	 
	 
	 
	Bâtiment imprécis
	Bâtiment principal, secondaire ou en construction dont on ne peut pas définir la forme ou la dimension exacte parce que son contour est caché par quelque élément
	14000

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Batim_l
	Mur mitoyen
	Mur commun à deux bâtiments
	10010

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Batim_t
	Cheminée
	Annotation de cheminée
	10020

	 
	 
	 
	Silo
	Annotation de silo
	11010

	 
	 
	 
	Fosse à purin
	Annotation de fosse à purin
	11020

	 
	 
	 
	Bâtiment en construction
	Annotation de bâtiment en construction
	12000

	 
	 
	 
	Bâtiment en ruines
	Annotation de bâtiment en ruines
	13000

	 
	 
	 
	 
	 
	 


	Base de données
	Jeu de classes d'entités
	Classe d’entités
	Entité
	Définition
	Référence normes    1/1 000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Nom du village
	Vcomm
	Vcomm_s
	Pont couvert
	Pont doté de parois et d'un toit en bois qui protègent la chaussée
	5850

	 
	 
	 
	Talus de remblai
	Partie inclinée de la route ou d'un chemin de fer comprise entre l'accotement et le fossé, résultant d'un remplissage exécuté pour éviter une trop grande dénivellation
	6000

	 
	 
	 
	Talus de déblai
	Partie inclinée de la route ou d'un chemin de fer comprise entre le fossé et la berge, résultant d'une excavation exécutée pour éviter une trop grande dénivellation
	6100

	 
	 
	 
	Escalier
	Suite de degrés superposés, de marches échelonnées, qui servent à monter ou à descendre
	6510

	 
	 
	 
	Passerelle
	Pont étroit réservé aux piétons
	6700

	 
	 
	 
	Plaque tournante
	Grand disque circulaire horizontal pivotant sur un axe, pour réorienter les wagons
	7200

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Vcomm_l
	Autoroute
	Voie de communication à chaussées séparées, exclusivement réservées à la circulation rapide, ne comportant aucun croisement à niveau et accessible seulement en des points aménagés à cet effet
	5000

	 
	 
	 
	Route ou rue pavée
	Voie de communication large, de première importance par rapport au chemin, reliant deux ou plusieurs agglomérations ou voie de communication généralement bordée de bâtiments dans une agglomération, recouverte d'asphalte, de pavés ou de béton
	5100

	 
	 
	 
	Route ou rue non pavée
	Voie de communication large, de première importance par rapport au chemin, reliant deux ou plusieurs agglomérations ou voie de communication généralement bordée de bâtiments dans une agglomération, recouverte de terre ou de gravier
	5200

	 
	 
	 
	Route ou rue en construction
	Voie de communication large de première importance par rapport au chemin, reliant deux ou plusieurs agglomérations, ou voie de communication généralement bordée de bâtiments dans une agglomération, dont la construction n'est pas terminée
	5300

	 
	 
	 
	Route ou rue abandonnée
	Voie de communication large de première importance par rapport au chemin, reliant deux ou plusieurs agglomérations, ou voie de communication généralement bordée de bâtiments dans une agglomération dont il est évident qu'elle n'est plus utilisée
	5400

	 
	 
	 
	Ruelle
	Petite rue étroite
	5500

	 
	 
	 
	Chemin privé
	Voie de communication d'intérêt local, propriété d'un particulier, d'un groupe de particuliers, d'une société, corporation ou association privée
	5600

	 
	 
	 
	Entrée
	Partie d'une propriété qui fait le lien entre la rue et la maison, où l'on peut stationner sa voiture
	5700

	 
	 
	 
	Pont
	Ouvrage permettant à une voie de communication de franchir un obstacle naturel ou une autre voie de communication
	5800

	 
	 
	 
	Tunnel
	Galerie souterraine destinée au passage d'une voie de communication sous un cours d'eau, un bras de mer, à travers une élévation de terrain
	5900

	 
	 
	 
	Tranchée (roc)
	Excavation en longueur pour donner passage à une voie de communication taillée dans le roc
	5950

	 
	 
	 
	Accotement
	Partie de la plate-forme aménagée entre la chaussée et le talus, réservée à l'arrêt d'urgence des véhicules et servant d'appui à la chaussée
	6150

	 
	 
	 
	Glissière de sécurité
	Ouvrage placé sur certains accotements destiné à ramener sur la chaussée les véhicules qui s'en écarteraient
	6210

	 
	 
	 
	Panneau de signalisation routière
	Cellule de panneau de signalisation routière
	6230

	 
	 
	 
	Feu de circulation
	Cellule de feu de circulation
	6240

	 
	 
	 
	Voies piétonnières et cyclables
	Tout endroit affecté exclusivement à la circulation des cyclistes ou des piétons
	6500

	 
	 
	 
	Marches d'escalier
	(vide)
	6520

	 
	 
	 
	Sentier
	Chemin étroit à l'usage des piétons
	6600

	 
	 
	 
	Marches d'escalier sur une passerelle
	(vide)
	6750

	 
	 
	 
	Voie ferrée
	Barres d'acier profilées, fixées en double ligne parallèle sur des traverses, et sur lesquelles roulent les trains
	7000

	 
	 
	 
	Traverse de voie ferrée
	Pièce de bois placée en travers de la voie pour maintenir l'écartement des rails
	7050

	 
	 
	 
	Quai de gare
	Ouvrage aménagé le long de la voie ferrée pour l'embarquement ou le débarquement de marchandises ou de voyageurs
	7100

	 
	 
	 
	Barrière de passage à niveau
	Cellule de barrière de passage à niveau
	7310

	 
	 
	 
	Butoir
	Cellule de butoir
	7320

	 
	 
	 
	Signal de passage à niveau 
	Cellule de signal de passage à niveau 
	7330

	 
	 
	 
	Feu de navigation maritime
	Cellule de feu de navigation
	9100

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Vcomm_p
	Panneau de signalisation routière
	Panneau où sont indiqués les comportements prescrits aux conducteurs et les particularités de la route
	6230

	 
	 
	 
	Feu de circulation
	Appareil de signalisation permettant de réglementer la circulation et comportant généralement trois feux dont les couleurs sont normalisées
	6240

	 
	 
	 
	Barrière de passage à niveau
	Dispositif qui empêche la circulation routière lors du passage d'un train
	7310

	 
	 
	 
	Butoir
	Dispositif d'arrêt placé à l'extrémité d'une voie ferrée
	7320

	 
	 
	 
	Signal de passage à niveau
	Dispositif doté d'un panneau d'avertissement ou d'un signal lumineux et situé à l'intersection d'une route avec un passage à niveau
	7330

	 
	 
	 
	Feu de navigation maritime
	Tout dispositif d'aide visuelle à la navigation maritime
	9100

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Vcomm_t
	Route ou rue en construction
	Annotation de route ou rue en construction
	5300

	 
	 
	 
	Route ou rue abandonnée
	Annotation de route ou rue abandonnée
	5400

	 
	 
	 
	Tunnel
	Annotation de tunnel
	5900

	 
	 
	 
	Tranchée (roc)
	Annotation de tranchée (roc)
	5950

	 
	 
	 
	Talus de remblai
	Annotation de talus de remblai
	6000

	 
	 
	 
	Talus de déblai
	Annotation de talus de déblai
	6100

	 
	 
	 
	Passage pour piéton
	Annotation de passage pour piéton
	6530

	 
	 
	 
	Passerelle
	Annotation de passerelle
	6700

	 
	 
	 
	Quai de gare
	Annotation de quai de gare
	7100

	 
	 
	 
	Autoroute
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	9999

	 
	 
	 
	Route, rue, ruelle
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	9999

	 
	 
	 
	Pont, pont couvert
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	9999


	Base de données
	Jeu de classes d'entités
	Classe d’entités
	Entité
	Définition
	Référence normes    1/1 000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Nom du village
	Aire
	Aired_s
	Potager communautaire
	Jardin où une petite collectivité cultive des légumes et des fruits pour consommation personnelle
	28000

	 
	 
	 
	Carrière
	Tout endroit d'où l'on extrait à ciel ouvert des substances minérales consolidées, à des fins commerciales ou industrielles, à l'exception des mines d'amiante et de métaux
	35000

	 
	 
	 
	Sablière
	Tout endroit d'où l'on extrait à ciel ouvert, à partir d'un dépôt naturel, des substances minérales non consolidées, y compris du sable ou du gravier, à des fins commerciales ou industrielles
	35050

	 
	 
	 
	Mine à ciel ouvert
	Profonde excavation à l'air libre pour extraire le minerai
	35100

	 
	 
	 
	Amas
	Amoncellement, généralement de matières semblables et en grandes quantités
	35300

	 
	 
	 
	Lieu d'enfouissement sanitaire
	Lieu où les déchets solides sont compactés et confinés au plus petit volume possible et recouvert quotidiennement d'une couche de sol ou d'un matériau approprié afin de minimiser les nuisances et les risques pour la santé, la sécurité publique et l'environnement
	35400

	 
	 
	 
	Terrain de jeu
	Espace aménagé pour la pratique d'activités de récréation
	36600

	 
	 
	 
	Terrain de sport
	Emplacement aménagé en vue de la pratique de sports (baseball, balle-molle, football, etc.)
	36700

	 
	 
	 
	Terrain de tennis
	Terrain aménagé pour la pratique du tennis
	36800

	 
	 
	 
	Parc de stationnement pavé
	Terrain ou bâtiment réservé au stationnement des véhicules, recouvert d'asphalte, de pavés ou de béton
	37500

	 
	 
	 
	Parc de stationnement non pavé
	Terrain réservé au stationnement des véhicules, recouvert de terre ou de gravier
	37600

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Aired_l
	Lignes diverses
	Ligne pouvant constituer tout autre élément cartographique
	8400

	 
	 
	 
	Héliport
	Cellule d'héliport
	8400

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Aired_p
	Héliport
	Surface terrestre ou plate-forme, utilisée pour le décollage et l'atterrissage des hélicoptères
	8400

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Aired_t
	Potager communautaire
	Annotation de potager communautaire
	28000

	 
	 
	 
	Carrière
	Annotation de carrière
	35000

	 
	 
	 
	Sablière
	Annotation de sablière
	35050

	 
	 
	 
	Mine à ciel ouvert
	Annotation de mine à ciel ouvert
	35100

	 
	 
	 
	Amas
	Annotation de amas
	35300

	 
	 
	 
	Lieu d'enfouissement sanitaire
	Annotation de lieu d'enfouissement sanitaire
	35400

	 
	 
	 
	Cour d'entreposage 
	Annotation de cour d'entreposage 
	35600

	 
	 
	 
	Aéroport (grand)
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	35800

	 
	 
	 
	Aéroport (petit)
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	35800

	 
	 
	 
	Cimetière de voitures
	Annotation de cimetière de voitures
	36000

	 
	 
	 
	Halte routière
	Annotation de halte routière
	36200

	 
	 
	 
	Belvédère
	Annotation de belvédère
	36300

	 
	 
	 
	Golf
	Annotation de golf
	36500

	 
	 
	 
	Terrain de jeu
	Annotation de terrain de jeu
	36600

	 
	 
	 
	Terrain de sport
	Annotation de terrain de sport
	36700

	 
	 
	 
	Terrain de tennis
	Annotation de terrain de tennis
	36800

	 
	 
	 
	Terrain de camping
	Annotation de terrain de camping
	37000

	 
	 
	 
	Centre de ski
	Annotation de centre de ski
	37100

	 
	 
	 
	Hippodrome
	Annotation de hippodrome
	37200

	 
	 
	 
	Autodrome
	Annotation de autodrome
	37300

	 
	 
	 
	Poste de transformation
	Annotation de poste de transformation
	37400

	 
	 
	 
	Parc de stationnement pavé
	Annotation de parc de stationnement pavé
	37500

	 
	 
	 
	Parc de stationnement non pavé
	Annotation de parc de stationnement non pavé
	37600

	 
	 
	 
	Cimetière
	Annotation de cimetière
	38000

	 
	 
	 
	Lieu public (grand)
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	44999

	 
	 
	 
	Lieu public (petit)
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	44999

	 
	 
	 
	Nom du village autochtone
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	44999

	 
	 
	 
	Lieu-dit
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	44999

	 
	 
	 
	Lignes diverses
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	29000

	 
	 
	 
	Hydrobase
	Annotation de hydrobase
	8300


	Base de données
	Jeu de classes d'entités
	Classe d’entités
	Entité
	Définition
	Référence normes    1/1 000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Nom du village
	Veget
	Veget_s
	Bois
	Étendue de terrain peuplée d'arbres habituellement associée à l'habitat humain
	25000

	 
	 
	 
	Verger
	Terrain planté d'arbres fruitiers
	28100

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Veget_l
	Haie
	Clôture faite d'arbustes alignés
	27000

	 
	 
	 
	Arbre
	Cellule d'arbre
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Veget_p
	Arbre
	Végétal ligneux vivace de grande taille dont la tige (tronc) simple à la base ne se ramifie qu'à partir d'une certaine hauteur
	26000

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Veget_t
	Bois
	Annotation de bois
	 

	 
	 
	 
	Verger
	Annotation de verger
	 


	
	
	
	
	
	

	Base de données
	Jeu de classes d'entités
	Classe d’entités
	Entité
	Définition
	Référence normes    1/1 000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Nom du village
	Front
	Front_l
	Limite internationale
	Frontière commune au Québec et aux États-Unis
	20000

	 
	 
	 
	Limite interprovinciale
	Frontière commune au Québec et à une autre province
	20100

	 
	 
	 
	Limite intermunicipale
	Limite commune à deux municipalités
	20200

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Front_t
	Pays
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	20299

	 
	 
	 
	Province
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	20299

	 
	 
	 
	Municipalité
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	20299

	 
	 
	 
	 
	 
	 


	Base de données
	Jeu de classes d'entités
	Classe d’entités
	Entité
	Définition
	Référence normes    1/1 000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Nom du village
	Hypso
	Hyspo_s
	Décrochement
	 
	30000

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Hypso_l
	Abrupt
	Rupture de pente prononcée dans un versant
	31000

	 
	 
	 
	Courbe de niveau maîtresse
	Ligne joignant tous les points d'une même altitude
	45000

	 
	 
	 
	Courbe de niveau maîtresse approximative
	Ligne joignant tous les points d'une même altitude
	45100

	 
	 
	 
	Courbe de niveau intermédiaire
	Ligne joignant tous les points d'une même altitude
	45200

	 
	 
	 
	Courbe de niveau intermédiaire approximative
	Ligne joignant tous les points d'une même altitude
	45300

	 
	 
	 
	Point coté (à droite)
	Cellule de point coté (à droite)
	 

	 
	 
	 
	Point coté (à gauche)
	Cellule de point coté (à gauche)
	 

	 
	 
	 
	Point coté plan d'eau
	Cellule de point coté plan d'eau
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Hypso_p
	Point coté
	Point du territoire pour lequel on possède l'altitude
	45400

	 
	 
	 
	Point coté plan d'eau
	Endroit du territoire pour lequel on possède une altitude approximative
	45500

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Hypso_t
	Décrochement
	Annotation de décrochement
	30000

	 
	 
	 
	Formes terrestres
	Toponyme non utilisé, voir la classe d'entité "Carto_t"
	34999

	 
	 
	 
	Courbe de niveau maîtresse
	Annotation de courbe de niveau maîtresse
	45000

	 
	 
	 
	Courbe de niveau maîtresse approximative
	Annotation de courbe de niveau maîtresse approximative
	45100

	 
	 
	 
	Courbe de niveau intermédiaire
	Annotation de courbe de niveau intermédiaire
	45200

	 
	 
	 
	Courbe de niveau intermédiaire approximative
	Annotation de courbe de niveau intermédiaire approximative
	45300

	 
	 
	 
	Point coté
	Annotation de point coté
	0


	Base de données
	Jeu de classes d'entités
	Classe d’entités
	Entité
	Définition
	Référence normes    1/1 000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Nom du village
	Carto
	Carto_s
	Index cartographique
	Index correspondant au découpage des feuillets du système québécois de référence cartographique (SQRC)
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Carto_t
	Toponymes
	Nom de lieu regroupant l’ensemble des jeux de classe d’entités de la base de données
	 


La structure physique des données

· Classes d’entités standards

	Géométrie
	Nom du champ
	Long
	Type
	Description du champ

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Point
	OBJECTID
	 
	N
	Identifiant unique

	 
	Shape
	 
	G
	Information sur la géométrie

	 
	Elevation
	 
	N
	Coordonnée Z

	 
	Angle
	 
	N
	Angle en degrés

	 
	DocName
	255
	C
	Fichier source

	 
	GG_New
	 
	N
	Groupe graphique de la norme 1 / 1 000

	 
	Indicatif
	 
	N
	Indicatif de la norme 1 / 1 000

	 
	Echelle
	15
	C
	Échelle cartographique

	 
	Code_Manip
	 
	N
	Code de manipulation

	 
	Date_Manip
	 
	D
	Date de manipulation

	 
	Toponyme
	255
	C
	Toponyme

	 
	Description
	255
	C
	Description

	 
	 
	 
	 
	 

	Ligne
	OBJECTID
	 
	N
	Identifiant unique

	 
	Shape
	 
	G
	Information sur la géométrie

	 
	Elevation
	 
	N
	Coordonnée Z

	 
	DocName
	255
	C
	Fichier source

	 
	GG_New
	 
	N
	Groupe graphique de la norme 1 / 1 000

	 
	Indicatif
	 
	N
	Indicatif de la norme 1 / 1 000

	 
	Echelle
	15
	C
	Échelle cartographique

	 
	Code_Manip
	 
	N
	Code de manipulation

	 
	Date_Manip
	 
	D
	Date de manipulation

	 
	Toponyme
	255
	C
	Toponyme

	 
	Description
	255
	C
	Description

	 
	Shape_Length
	 
	N
	Longueur de l'entité

	 
	 
	 
	 
	 

	Surface
	OBJECTID
	 
	N
	Identifiant unique

	 
	Shape
	 
	G
	Information sur la géométrie

	 
	GG_New
	 
	N
	Groupe graphique de la norme 1 / 1 000

	 
	DocName
	255
	C
	Fichier source

	 
	Indicatif
	 
	N
	Indicatif de la norme 1 / 1 000

	 
	Echelle
	15
	C
	Échelle cartographique

	 
	Code_Manip
	 
	N
	Code de manipulation

	 
	Date_Manip
	 
	D
	Date de manipulation

	 
	Toponyme
	255
	C
	Toponyme

	 
	Description
	255
	C
	Description

	 
	Shape_Length
	 
	N
	Longueur de l'entité

	 
	Shape_Area
	 
	N
	Superficie de l'entité

	 
	 
	 
	 
	 

	Texte
	OBJECTID
	 
	N
	Identifiant unique

	 
	SHAPE
	 
	G
	Information sur la géométrie

	 
	FeatureID
	 
	N
	Non utilisé

	 
	ZOrder
	 
	N
	Non utilisé

	 
	AnnotationClassID
	 
	N
	Niveau de la donnée d'origine

	 
	Element
	 
	B
	Champ permettant l'enregistrement d'information sous forme de donnée binaire 

	 
	SymbolID
	 
	N
	Non utilisé

	 
	Status
	 
	N
	Non utilisé

	 
	DocName
	255
	C
	Fichier source

	 
	GG_New
	 
	N
	Groupe graphique de la norme 1/1 000

	 
	Indicatif
	 
	N
	Indicatif de la norme 1/1 000

	 
	Echelle
	15
	C
	Échelle cartographique

	 
	Code_Manip
	 
	N
	Code de manipulation

	 
	Date_Manip
	 
	D
	Date de manipulation

	 
	Toponyme
	 
	C
	Toponyme

	 
	Description
	255
	C
	Description

	 
	SHAPE_Length
	 
	N
	Longueur de l'entité

	 
	SHAPE_Area
	 
	N
	Superficie de l'entité

	 
	 
	 
	 
	 


· Cas particulier concernant l’index « Carto_s »

	Géométrie
	Nom du champ
	Long
	Type
	Description du champ

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Surface
	TxtMemo
	254
	C
	Nom du feuillet

	 
	GG_New
	 
	N
	Groupe graphique de la norme 1/1 000

	 
	TxtMemo_NW
	254
	C
	Feuillet adjacent nord-ouest

	 
	TxtMemo_N
	254
	C
	Feuillet adjacent nord

	 
	TxtMemo_NE
	254
	C
	Feuillet adjacent nord-est

	 
	TxtMemo_W
	254
	C
	Feuillet adjacent ouest

	 
	TxtMemo_E
	254
	C
	Feuillet adjacent est

	 
	TxtMemo_SW
	254
	C
	Feuillet adjacent sud-ouest

	 
	TxtMemo_S
	254
	C
	Feuillet adjacent sud

	 
	TxtMemo_SE
	254
	C
	Feuillet adjacent sud-est

	 
	Shape_Length
	 
	N
	Longueur de l'entité

	 
	Shape_Area
	 
	N
	Superficie de l'entité

	 
	NomVillage
	255
	C
	Nom du village

	 
	PageNumber
	 
	N
	Numéro séquentiel de la carte

	 
	Echelle
	255
	C
	Échelle cartographique

	 
	Projection
	255
	C
	Projection

	 
	Fuseau
	 
	N
	Fuseau

	 
	AutreInfo1
	255
	C
	Information diverse sur la source

	 
	AutreInfo2
	255
	C
	Information diverse sur la source

	 
	AutreInfo3
	255
	C
	Année de la prise de photo

	 
	 
	 
	 
	 


· Référence de codification pour l’attribut « Code de manipulation »
	Code_Manip

	1
	Première datation

	2
	Mise à jour

	3
	Structuration

	4
	Destruction
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